“No todo esta en
los libros de texto.
Creo que nuestra

generacion puede
resolver problemas
a traves de |a
tecnologia, por
pequefos que sean’.
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Asi de claro tiene Gitanjali Rao su papel mejorar la vida de las personas con sus
en el mundo. Con solo 15 anos, fue inventos cientificos. Hoy Gitanjali Rao
elegida por la revista Time “Mina del Ano es una excepcion, pero en el futuro habra
20207 A pesar de su juventud, ya ha muchas ninas como ella. Este es el objetivo
patentado un instrumento para medir |a de la Alianza STEAM: sumar esfusrzos
contaminacion del agua, un dispositivo para promover la formacion cientifica y
para detectar adicCIOnes tempranas y tecnologica de las ninas. Necesitamos

una app contra el ciberacoso. Porgue, incorporar el talento femenino al ambito
desde muy pequena, ella quiere laboral y avanzar hacia la igualdad.

LA ALIANZA STEAM ES UNA INICIATIVA DEL
MINISTERIO DE EDUCACION Y FORMACION

PROFESIONAL A LA QUE SE HAN SUMADO
MAS DE CIEN EMPRESAS Y ENTIDADES.

UNA MIRADA CREATIVA

STEAM es un acrénimo en inglés que suma cinco disciplinas de estudio esenciales
para la sociedad actual: Science (ciencias), Technology (tecnologla), Engineering
(iIngenieria), Arts (artes) v Mathematics (matematicas). También se conoce como
STEN, =1 bien en esta Allanza hemos optado por la acepcidn que incluye las artes, v
que fue acufada en 2010 por la Rhode lsland School of Design, de Estados Unidos.
Porque el estudio de |as artes y el disefo aporta una mirada creativa esencial para el

desarrollo de |la cunosidad, |la mnovacion vy la bdsgqueda de soluciones diversas.



